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Innovativ iskolak,
Digitalis tudasfejlesztés

. =« =« = = = AKiilso-Pesti Tankeriileti Kozpont és a fenntartasaban 1évé Kispesti Puskas
Ferenc Altalanos Iskola kdzdsen megvalésitott innovativ programja a 2024/25.
tanévtdl tankeriiletiink 10 iskolajaban indult Utjara. Célunk egy mikodo és fenn-
tarthato, digitalis technolégidhoz kapcsolédé iskolafejlesztési program miikod-
tetése. Vart eredményként az oktatasi céli technoldgiahasznalat fejlédését jelol-
tik meg. A résztvevo iskolakat belsd palyaztatas utjan valasztottuk ki: kérdGives
vizsgalattal mértiik fel a hajlandésagot, varhato aktivitast - ezzel biztositottuk
a program iranyaba a kell6 motivaciot és a prognosztizalhaté fenntarthatosagot.
A Tankeriileti Kdzpont felkérte a Puskas Ferenc Altalanos Iskolat a szakmai bazis

biztositasara, a modszertan elkészitésére és a kifejlesztett elemek atadasara.



10 tankeriileti iskola

Kérddives felmérés alapjan Dr. Czékman

Balazs kutatasanak felhasznalasaval

Interaktiv eszkozok

Interaktiv érintdkijelz6 panelek, padlérobot

csomagok, digitalis alkotémuhelyek

Koordinatorok

A Kispesti Puskas Ferenc Altalanos Iskolabdl
és a Debreceni Egyetemrdl, felelnek az intéz-

ményi Mentorok képzéséért

Mentorok

Minden résztvevo iskolaban két mentor,
akik felelnek az intézményuik pedagdgusai-

nak képzéséért.

Juttatasok

A koordinatorok kertileti munkakozosségi
potlékban, a mentorok munkakozdsségveze-

toi potlékban részesiilnek.
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XVIII. Kerilet
XIX. Kertlet
XX. Kertilet

Bazis iskola

'

Gyulai Istvan Sport-
iskolai Altalanos Iskola

1202 Bp., Martirok utja 205.

Nagy Laszl6 Altaldnos
Iskola és Gimnazium

1203 Bp., Janos u. 4.

Kispesti Erkel Ferenc
Altalanos Iskola

1192 Bp., Hungdria at 11.

Brasso Utcai
Altalanos Iskola

1182 Bp., Brassé u. 1.

w(‘,

Kispesti Pannonia
Altalanos Iskola

1192 Bp., Panndnia 4t 12.

Kassa Utcai

Altaldnos Iskola

1185 Bp., Kassa u. 175-181.

Tancsics Német Nemzeti-
ségi Altalanos Iskola

1188 Bp., Tancsics Mihdly u. 53.

Bazis iskola:
Kispesti Puskas Ferenc
Altalanos Iskola

1191 Bp., Berzsenyi u. 8.

Pestszentlorinci
Német Nemzetiségi
Altalanos Iskola

1184 Bp., Ull6i it 380-382.

Vérésmarty Mihaly Enek-
zenei Nyelvi Altaldnos
Iskola és Gimnazium

1181 Bp., Vérasmarty Mihdly u. 64.
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Komplex Kompetencia - - - -

Az InnoDigi iskolafejlesztési programja atfogd modon érinti az intézményeket,
pedagdgusokat és tanuldkat. A tanulék vonatkozasaban a program célja a XXI.
szazadi kompetencidk fejlesztése, kiilonos tekintettel az algoritmikus gondolko-
dasra, a problémamegoldasra, a kommunikaciora és a kreativitasra. A tanulok
ezeket a kompetencidkat - szamos mas digitalis eszkoz mellett - padlérobotok
(Bee-Bot, Blue-Bot) segitségével is fejleszthetik. Az alkotopedagdgia mbdszerta-
ndval tdmogatott fejlesztés soran a Maker’s Red Box csomagok, 3D-nyomtatok
és lézervagdk is aktivan bevonasra keriilnek, lehet6séget adva az élményalapd,
gyakorlatorientalt tanulasra. A cél az, hogy a digitalis technolégiak ne csak esz-
kozként, hanem pedagdgiai lehet6ségként illeszkedjenek be az iskolak életébe.
A korabbi tapasztalatok alapjan mar tobb alkalommal is bemutattdk az eredmé-

nyeket szakmai férumokon, a XXIV. Orszagos Neveléstudomanyi Konferencian is.



Kispesti Puskas Ferenc Altaldnos Iskola

igazgato: Bihari Péter

A digitalis kompetencia tdmogatasa kiemelt szerepet kap a programban: nem
kilon tantargyként, hanem a tanitas-tanulas folyamataba integraltan, melynek
szamos esetben tantargyakon ativel6en torténik fejlesztése. A tanuldék nem
csupan a digitalis eszkozok hasznalatat sajatitjak el, hanem olyan készségeket
is fejlesztenek, mint az informacidkeresés és -feldolgozas, a biztonsagos inter-
nethasznalat, a médiaértés és a digitalis alkotds. A hangsuly a tudatos, reflektiv
eszkozhasznalaton van, amely eldsegiti a kritikus gondolkodas és az 6nalld
tanulas fejlédését is. Mindezek fényében az InnoDigi Program - a digitalis esz-
kozok és az azokkal alkalmazott modszerek segitségével - kiemelkedd lehet6-

séget biztosit a tanuldk komplex kompetenciafejlesztésére.

InnoDigi koordinator: Dr. Czékman Balazs



Digitalis lendiilet:
l. InnoDigi Konferencia

2025. aprilis 11-én, pénteken a digitalis pedagdgia irant érdekl6dd pedagdgu-
sok taldlkoztak a Kispesti Puskas Ferenc Altalanos Iskoldban, ahol a Kiilsé-Pesti
Tankerdiileti Kozponttal kozosen szervezett InnoDigi Konferencia és Workshop
keretében mutattuk be az elmult években kialakitott j6gyakorlatokat és Gj méd-
szertani lehet&ségeket. A rendezvényen 280 f6 vett részt, ami j6l mutatja, hogy
az oktatasi digitalizacié témaja ma mar nemcsak aktualis, hanem kiemelten

fontos a pedagdgusok és az intézményvezet6k szdmara egyarant.

Arendezvény fovédnoke Hajnal Gabriella, a Klebelsberg Kozpont elnoke

volt, aki megnyit6 beszédében hangsulyozta: a digitalis atallas nem csupan






technolédgiai Gjitas, hanem alapvetd szemléletvaltas, amely elengedhetetlen
része a 21. szazadi nevelés-oktatds megujitasanak. Rabel Krisztina, a Kiils6-Pes-
ti Tankertileti Kozpont igazgatoja koszontdjében kiemelte, hogy az InnoDigi
Program igyekszik segiteni a tankeriilet pedagdgusait abban, hogy a digitalis

eszkozok és médszerek a mindennapi peda-

,,A digita'lis a,télla's nem gogiai gyakorlat természetes részévé valjanak.

Az eddigi eredmények azt mutatjak, hogy

Csupa'n technolo'giai a Program képes valddi valtozast elérni, ezért

Y Y d

fontosnak tartottak, hogy tapasztalataikat szé-

ujltés, hanem alapveté’ lesebb kdrben is megosszak a térség iskolaival.

A Program koordinatora, Dr. Czékman Balazs

szemléletvaltas” kdszontSjében elmondta, hogy a Puskas iskola
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digitalis oktatasi célu fej-lesztései és az ahhoz
kapcsolodé kutatasok tobb mint egy évtizedes multtal rendelkeznek, melyekhez
eddig harom szakmai konferencia kapcsolodott. Ennek a szerepvallalasanak és

ezeknek a konferenciaknak a folytatasa az InnoDigi Konferencia és Workshop.

A konferencia délel6ttje harom nagy ivi plenaris el6adassal kezd6dott, ame-
lyek a digitalis kultira fejlodését, a mesterséges intelligencia oktatasban be-
toltott szerepét, valamint a robotikaval tdmogatott kompetenciafejlesztés
lehetbségeit jartak korl. Dr. Fehér Péter atfogd képet adott arrél, hogy milyen
irdnyba halad az informatikai kultdra 2025-ben, és hogyan lehet [épést tartani

a folyamatos technolégiai valtozasokkal. Dr. Buda Andras az oktatas mestersé-
ges intelligencia altali transzformaci6jat mutatta be, hangsulyozva a pedagdgus
szerepének atalakulasat az Uj tanuldsi kornyezetekben, mig Dr. NAdmesztovszki
Zsolt a robotika és programozas osztalytermi alkalmazasanak lehetdségeit
tarta fel, kiilonos tekintettel a kompetenciafejlesztésre. A szakmai el6adok ko-
zérthetd, mégis tudomanyos alapossagl bemutatoikban arra hivtak fel a figyel-
met, hogy a technoldgiai Ujitasok nem oncéliak, hanem pedagogiai célokat
szolgalnak, és megfeleld alkalmazas esetén érdemben jarulnak hozza a tanulék
fejlodéséhez, a tanulasi motivacié fenntartasahoz, illetve a differencialas és az

egyénre szabott fejlesztés megvaldsitasahoz.






Workshopok

A délutani miihelymunkak soran a résztvevok kozvetlen tapasztalatokat sze-
rezhettek kiilonféle digitalis taneszkozok, oktatasi szoftverek és technologiak
osztalytermi alkalmazasarél. A tizenharom parhuzamos, kulonbozé tematikat
felvonultaté workshopokon szamos témat dolgoztak fel: a human és természet-
tudomanyos tantargyakhoz illeszked6 digitalis megoldasoktél kezdve az ide-
gen nyelv oktatasahoz kapcsoldédé alkalmazasokon, az alsé és felsd tagozatos
robotikai fejlesztéseken at egészen a mesterséges intelligenciaval tamogatott
mérés-értékelési modszerekig. A pedagdgusok megismerhették azokat az esz-
kozoket, amelyek segitik a tanuldi aktivitas fokozasat, tdamogatjak a hazi felké-
szlilést, vagy épp lehetdséget adnak arra, hogy a tanérak személyre szabottabba

valjanak. Kiemelt figyelmet kaptak azok a megkozelitések is, amelyek az SNI



tanuldk fejlesztésében alkalmazhatok sikerrel, illetve azok a megoldasok,
amelyek az iskolavezetés szdmara nydjtanak tamogatast a digitalis atallas ter-
vezéséhez és megvalodsitasahoz. A résztvevék olyan iskolai keretrendszerek
mukodésébe is bepillantast nyerhettek, amelyek a tanitas-tanulds minden sza-
kaszat hatékonyan képesek tdmogatni, a tanoratol a hazi feladaton at a vissza-
csatolasig. A mlhelyfoglalkozasok minden esetben gyakorlati megkozelitésliek
voltak, lehet6séget biztositva az aktiv kiprébalasra, tapasztalatcserére, valamint
Uj szakmai kapcsolatok épitésére is. A délutani mihelymunkak soran a résztve-
vOk kozvetlen tapasztalatokat szerezhettek kiilonféle digitalis taneszkozok, ok-
tatasi szoftverek és technoldgiak osztalytermi alkalmazasarél. A tizenharom
parhuzamos, kiilonboz6 tematikat felvonultaté workshopokon szdmos témat
dolgoztak fel: a human és természettudomanyos tantargyakhoz illeszkedé digi-
talis megoldasoktél kezdve az idegen nyelv oktatdsahoz kapcsolédé alkalmaza-
sokon, az alsé és felsé tagozatos robotikai fejlesztéseken at egészen a mestersé-
ges intelligencidval tamogatott mérés-értékelési modszerekig. A pedagdgusok

megismerhették azokat az eszkozoket, ame-

2 Kiemelt ﬁgyelmet kap' lyek segitik a tanuloi aktivitas fokozasat, tdmo-

gatjak a hazi felkészilést, vagy épp lehetbséget

tak azok a mGQOIdéSOk, adnak arra, hogy a tanérak személyre sza-

bottabba valjanak. Kiemelt figyelmet kaptak

amelyek az iskolaveze- azok a megkozelitések is, amelyek az SNI ta-

nulok fejlesztésében alkalmazhatdk sikerrel,

tés szamara nyljjtanak illetve azok a megoldasok, amelyek az iskol-

avezetés szamara nyUjtanak tdmogatast a digi-

témogatést a digitélis talis 4tallas tervezéséhez és megvaldsitasadhoz.

A résztvevbk olyan iskolai keretrendszerek m-

a,télla,s terveze,se'hez éS kodésébe is bepillantast nyerhettek, amelyek

a tanitas-tanulds minden szakaszat hatékonyan

megvalésitéSéhoz.” képesek tamogatni, a tan6ratdl a hazi felada-

ton at a visszacsatolasig. A mlhelyfoglalkoza-
sok minden esetben gyakorlati megkdzelitéstek voltak, lehetdséget biztositva
az aktiv kiprobalasra, tapasztalatcserére, valamint Uj szakmai kapcsolatok épité-

séreis. A Program a pedagogusok visszajelzései alapjan rendkiviil sikeres volt.



= Workshopok

Digitalis megoldasok a human tantargyak
tanitasai soran

Kerekesné Vordshegyi Katalin

A résztvevék megismerkedhettek olyan, kény-
nyen alkalmazhat6 alkalmazasokkal, mint a
Quizlet, az NKP (Nemzeti K6znevelési Portal),
a Nearpod és a Blooket. Ezek az eszk6zok kii-
l6nb6z8 tanulasi szakaszokban - Uj ismeretek
bevezetésekor, gyakorlas soran és az ellendr-
zés, szamonkérés alkalmaval - is hatékonyan
haszndalhatok. A workshop célja az volt, hogy
a pedagdgusok kézzelfoghaté otleteket és
eszkoztarat kapjanak ahhoz, miként tudjak
élményszerlibbé és motivalébba tenni a hu-
man tantargyak oktatdsat a digitdlis eszk6zok

segitségével, szem el6tt tartva a tanuldk aktiv

bevonasat és a differencialt tanulasszervezést.

Innovativ technolégiak a természettudo-
manyok oktatasaban

Klacsakné Téth Agota

A workshopon azt a kérdést feszegették, ho-
gyan integralhatok a legljabb digitalis tech-
nolégidk, mint a mesterséges intelligencia,

a természettudomanyos tantargyak oktatasa-
ba. A jelenlévok megtanulhattak, hogyan ké-
szithetnek didkjaik szamara magasabb rend(
gondolkodasi készségek fejlesztésére alkal-
mas tevékenységeket, mint pl.: gondolkodas
szintjéhez igazod6 kérdéssort vagy tudoma-
nyos vizsgalddast tamogatd ératervet. A részt-
vevok elsajatithattak azt is, hogyan lehet
egyénre szabott tanulastamogaté és értékeld
eszkozoket létrehozni. gy példaul generéltak
egy adott tananyag megtanuldsat segit6, tu-
dast tesztel6 chatbotot, kritikus gondolkodast
fejleszt6 karakterbotot. Mindenki olyan gya-
korlati példakat prébalhatott ki, amiket akar

mar masnap be tudott épiteni a gyakorlataba.



= Workshopok

Hasznos alkalmazasok az angol
nyelv oktatasban

Czékmanné Kocsis Judit, Martinak Marta

A mlhelymunka az angol nyelvet tanit6 peda-
gogusok szamara kinalt digitalis eszkozoket,
amelyek hatékonyan tamogatjak a tanoérai
munkat és az 6nallé tanulast is. A résztvevdk
alsé és felso tagozatban, illetve kozépisko-
l[aban is jol alkalmazhato applikacidkkal és
webes felliletekkel ismerkedhettek meg, pl.:
English for Kids, Kids Spelling Game, Edpuzzle,
Target Tap, NetflexKids, Baamboozle, Blooket,
ClassroomScreen, ClassDojo, Quizlet, és Near-
pod. Az eszkozOk segitségével szinesebbé,
élvezetesebbé valik az 6ravezetés, mikozben
tdmogatjak a differencialt tanuldsszervezést
és az aktiv tanuldi részvételt. A workshop so-
ran lehetdség volt a bemutatott alkalmazasok

gyakorlati kiprobalasara is, amely nagyban

hozzajarult a résztvevék élményéhez.

Digitalis megoldasok matematikadran

Kulman Katalin

A workshop soran a résztvevék megismer-
kedhettek a GeoGebra és Geomatech digitalis
eszk6zok alkalmazasaval, melyek hatékony
tdmogatast nydjtanak a matematika oktata-
saban. A workshop kiemelten foglalkozott az
eszkozok interaktiv hasznalataval, lehet6sé-
get adva a pedagogusoknak, hogy kiprobaljak
a dinamikus geometriai dbrak és egyéb mate-
matikai modellek készitését. A résztvevok ta-
pasztalatokat szereztek arrol, miként segithet-
nek ezek az alkalmazasok a tananyag szemlé-
letesebbé tételében, a diakok motivaciojanak
novelésében, valamint a problémamegoldé és
logikai gondolkodas fejlesztésében. A mdhely-
munka célja az volt, hogy a digitdlis eszkdzok
beépitése a matematikadraba ne csupan
technikai Gjdonsag legyen, hanem pedagdé-
giai értéket képviseljen, tdmogatva a tanulok

egyéni és csoportos tanuldsat egyarant.



= Workshopok

Robotika alsé tagozaton

Sarbé Gyongyi

A résztvevdk megismerkedhettek az alsé ta-
gozatra jaro diakok korosztalyi sajatossagihoz
illeszkedd, jatékos tanulast tdmogaté robo-
tikai eszk6zokkel, valamint azok pedagégiai
alkalmazasi lehetOségeivel. A gyakorlatkoz-
pontd workshop soran a résztvevok aktiv sze-
repben, kilonféle jatékos feladatokon keresz-
tul prébalhattak ki a bemutatott eszkozoket,
igy kdzvetlen tapasztalatot szerezhettek arrol,
miként fejleszthet6 az algoritmikus gondol-
kodas, a problémamegoldas és a kooperacio
mar a kisiskolas korban is. A mlhelymunka
hangsulyozta a jatékos tanulas, a tanuldi
aktivitas és a felfedezésre épulé megkozelités
fontossagat, mikozben eszkoztarat adott a pe-

dagdgusok kezébe a digitalis kompetenciak

korai fejlesztéséhez.

Robotika fels6 tagozaton

Jambor Kornél

A résztvevok gyakorlati példakon keresztiil
ismerhették meg, hogyan lehet a robotika
eszkozeivel fejleszteni a fels tagozatos tanu-
|6k algoritmikus gondolkodasat, probléma-
megoldd képességét és kreativitasat. Kilon
hangsulyt kapott, hogy miként épithetd be
arobotika a tandrai és tanéran kivdili tevékeny-
ségekbe, és hogyan valhat a tanulasi folya-
mat élményszer(ivé, motivalova. A workshop
bemutatta a hazai és nemzetkozi robotikaver-
senyek vilagat is, részletes képet adva a felké-
sziilés |épéseirdl, az elérhetd platformokrol és
a sikeres részvétel feltételeirdl. A bemutatott
moddszerek és eszkdzok tamogatjak a tehetség-
gondozast, a STEM-terliletek irdnti érdekl6dés

erdsitését és a csapatmunka fejlesztését is.




= Workshopok

Mesterséges intelligencia a tanteremben

Novak Karoly

A résztvevdk megismerkedhettek kiilonb6z6
Ml-alapu (mesterséges intelligencia) eszko-
z0kkel és szolgaltatasokkal, amelyek haté-
kony tdmogatast nydjthatnak a tanulasi-ta-
nitasi folyamat minden szerepldje szdmara.

A bemutatott programok nemcsak technolo-
giai Ujdonsagként jelentek meg, hanem peda-
gogiai szempontbol is értékes megoldasokat
kinaltak a differencialas, az egyéni tanulasi
utak kialakitasa és az oktatas személyre sza-
bdasa terén. A workshop soran konkrét j6 gya-
korlatok is bemutatdsra keriiltek, amelyek az
osztalytermi alkalmazast segitik. A résztvevok
nemcsak eszkozoket probalhattak ki, hanem
reflexidkra is lehetdség nyilt a Ml hasznalata-

nak elényeirdl és lehetséges kihivasairol.

A digitalis eszkozbeszerzések gyakorlati
kérdései és tapasztalatai

Urban Tamas

A mihelymunka els6sorban intézményveze-
tok és oktatasi dontéshozdk szamdara nyujtott
gyakorlati Gtmutatét a digitalis eszkozbeszer-
zések vilagaban. A foglalkozas soran a részt-
vevlk hasznos tanacsokat kaptak a palyazati
lehetOségek feltérképezéséhez, a forrasok ha-
tékony kihasznalasahoz, valamint a beszerzési
folyamat legfontosabb |épéseihez. Kiilon fi-
gyelem irdnyult az eszkozvalasztas szempont-
jaira - beleértve a pedagdgiai indokoltsagot -,
és a fenntartasi kérdésekre. A workshop célja
az volt, hogy a digitalis atallas ne csupan tech-
nikai fejlesztésként, hanem tudatos, stratégiai
tervezésként valésuljon meg, hosszl tdvon

is fenntarthatdé moédon. A résztvevok valds

tapasztalatok, konkrét példakat lathattak.




= Workshopok

Digitalis atallas az iskolaban: IKT kerek-
asztal vezetoknek

Dori Tibor

A kerekasztal-beszélgetés a digitalis atallas
komplex iskolai folyamatat jarta koriil, kiilo-
nos tekintettel a vezetGi szerepre és a straté-
giai tervezés fontossagara. A résztvevd intéz-
ményvezetbk és szakmai vezetdk kozosen
azonositottak azokat a kulcsteriileteket, ame-
lyekre az atallas soran kiemelt figyelmet kell
forditani: a pedagogusok digitalis kompeten-
cidjanak fejlesztése, a tanuldk digitélis tanula-
si képességeinek célzott tAmogatasa, valamint
a valtozasmenedzsment tudatos tervezése és
végrehajtasa. A beszélgetés soran hangsulyo-
san megjelent az iskolai kultiravaltas szuk-
ségessége, a folyamatos szakmai fejlédés
0sztonzése, valamint az IKT-eszkdzok beveze-
tésének és haszndlatanak intézményi szinti

koordinacidja.

Digitalis pedagégia alkalmazasa
alsé tagozaton

Csanyi Judit, Csanyi LaszIlo

A workshop az als6 tagozaton tanit6é pedagé-
gusokat tamogatta abban, hogyan alkalmaz-
hatjak tudatosan és hatékonyan a digitalis
eszkozoket a tanitds-tanulas folyamataban.

A bemutatott alkalmazasok - mint a Genial.ly,
a Canva vagy a RollingSeeds - nemcsak a pe-
dagdgus munkajat konnyitik meg, hanem no-
velik a tanulék motivacidjat is. A digitdlis esz-
kozok hasznalata eldsegiti az egyéni tanulasi
utak kialakitasat, a differencialdst, valamint

a projektpedagogia és tanulasmodszertan ha-
tékony megvalositasat is. A résztvevok megta-
pasztalhattak, hogyan készithetnek szabadu-
l6szobat Genial.ly segitségével, illetve miként
lehet Canvaval kisfilmeket létrehozni tanérai
célokra. A workshop soran szakmai parbeszéd

és élményalapl tudadsmegosztas alakult ki

a pedagdgusok és a miihelyvezetok kozott.




= Workshopok

Mesterséges intelligenciaval tamogatott
mérés-értékelés

Csipke Agnes, Szekeres Rendta

A miihely fokuszaban a mesterséges intelligen-
cia (MI) gyakorlati és biztonsagos alkalmazasa
allt az osztalytermi mérésértékelési folyama-
tokban. A résztvevék a Redmenta platform se-
gitségével sajatithattak el az Ml-alapu értéke-
lési modszerek alkalmazasat, mely magaban
foglalta az azonnali visszajelzést, szimulacids
chatbotok haszndlatat és az MI-karakterek lét-
rehozasat. Kiemelt figyelmet kaptak az adap-
tiv tanuldsszervezési lehetOségek és a telje-
sitményelemzés, amelyek segitik a személyre
szabott oktatast. A workshop soran aktiv szak-
mai parbeszéd alakult ki az Ml lehet6ségeirdl,
kihivasairol és a promptolas pedagégiai szem-
pontjairél. A mlhelyen elhangzottak a Red-
menta fejlesztdi csapatanak is inspiraciot

nyUjtottak a tovabbi fejlesztésekhez.

SNI didkok képességfejlesztése okos
eszkozokkel, robotokkal

Aknai Déra Orsolya

A mihelymunkan a résztvevék az SNI (sajatos
nevelési igény() tanuldk fejlesztését tamoga-
té digitalis és robotikai eszk6zok, médszerek
gyakorlati példain keresztiil ismerhették meg,
hogyan lehet az okoseszkozoket, specialis
alkalmazasokat és unplugged (eszkozmentes)
kédolasi feladatokat beépiteni a tandérai mun-
kdba. A bemutatott megoldasok célja, hogy
jatékos, vizudlisan tamogaté és interaktiv
maédon fejlesszék az SNI tanuldk alapképes-
ségeit, figyelmét, gondolkodasat, mikdzben
tamogatjak az egyéni haladasi utemhez igazo-
dé differencialast is. A résztvevok robotokat is
kiprébalhattak, melyek segitik a térbeli tajé-
kozddast, a logikus gondolkodast és az 6nallé
feladatmegoldast. A bemutatott eszkdztarak

mind a tandrai motivacié noveléséhez, mind

a hatékony fejlesztéshez hasznalhatoak.
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Ingyenesen elérheto teljes korii iskolai
keretrendszer a gyakorlatban

Havassy Andrds

A miihelymunkan a Microsoft 365 program-
csomag iskolai kornyezetben valo alkalmazasi
lehetbségei kertiltek bemutatdsra. Nem csu-
pan technikai oldalrél ismertiik meg, hanem

a tanitas-tanulas tAmogatasanak eszkozei-
ként vizsgaltak a programcsaladot. Kiemelt
figyelmet kapott a Teams, mint az intézményi
kommunikacié és digitalis munkaszervezés
kozponti platformja, és a Copilot - a Microsoft
mesterséges intelligencia nyelvi modellje. Pél-
dakon keresztiil keriilt bemutatasra, hogyan
segitheti az Ml a tanari munkat, illetve hogyan
tamogathatja a tanuldkat az 6nallé tanulas-
ban. A Forms Uj ,,Gyakorlasi médja” egy in-
teraktiv kvizen keresztiil kertilt kiprébalasra,
amely a résztvevok szdmara kozvetlen élményt

biztositott a tandrai alkalmazhatdsagrol.
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Az elso év tapasztalatai

A program hatterében allé InnoDigi fejlesztés egy év el6készité munka utan
a2024/2025-6s tanévben indult Gtjara a Kiils6-Pesti Tankertileti Kozpont és

a Kispesti Puskas Ferenc Altalanos Iskola egyiittm(ikddésében. A cél az volt,
hogy a digitalis technoldgiakat ne csak eszkozként, hanem pedagdgiai lehetd-
ségként illesszék be az iskolak életébe. A korabbi tapasztalatok alapjan mar
tobb alkalommal is bemutattak az eredményeket szakmai férumokon, igy pél-
daul a XXIV. Orszagos Neveléstudomanyi Konferencian is. Az I. InnoDigi Konfe-
rencia és Workshop rendezvény ennek a fejlesztési folyamatnak egy Ujabb
mérfoldkove volt: a tuddsmegosztas, az inspiracio és a kozos tanulas terepe.
A résztvevd iskoladk tapasztalatai egyontetlien pozitivak, melyek nem csak

a program mukodOképességét és sziikségességét bizonyitjak, de a jovobeli

fejlesztések és bovitések alapjat is szolgaljak.



Brassé Utcai Altalanos Iskola

igazgato: Varadi Petra
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1182 Bp., Brasso u. 1.

Az els6 tanév tapasztalatai jok voltak. A pe-
dagdgusok tobbsége nyitottan, érdekl6dden
allt a programhoz. Aktivan vettek részt a belsé
képzéseken, amelyeket az iskolai mentorok
tartottak. Az itt megszerzett ismeretek, gya-
korlatok hozzajarultak ahhoz, hogy a kollégak
egyre tobbet, egyre magabiztosabban hasz-
naljak ezeket az interaktiv oktatasi segédesz-

kozoket a tanitasi rakon.

Majdnem minden tanéran eléfordult digitalis
eszkdzhaszndlat, természetesen valtakozo
mennyiségben. Als6 tagozaton inkabb az
LCD kijelzdn, illetve tableteken oldottak meg
kiilonbozo interaktiv feladatokat a tanulék,
valamint a Bee-Botok segitségével ismer-
kedtek a programozas alapjaival. A felsésok,
a fentieken tal, a szamukra személyes hasz-
ndlatra biztositott laptopokat is hasznaltak
tanorakon, akar feladatok megoldasahoz, de
akar szamonkéro dolgozat megirasara is, pl.

a Redmenta program hasznalataval.

A tanuldk szivesen hasznaljak az eszkozoket,
tandrai aktivitasuk, motivaciéjuk nétt. A digi-
talis eszkozok haszndlata hozzajarul a tanuldk

digitalis kompetencidjanak fejlédéséhez.

< S

/
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Kassa Utcai Altalanos Iskola

igazgato: Doka Gyérgy

,Lehetoségiink van a
tanorai differencialdashoz,
kutatomunkahoz kis
csoportokban komoly
feladatokat adni

tanitvanyainknak”

1185 Bp., Kassa u. 175-181.

24

Az InnoDigi Program mar az elsé tanévben
érezhetben atalakitotta a tanitasi gyakorlatot.
A digitdlis tdbla révén a magyar, matemati-

ka és kornyezetismeret 6rak interaktivabba,
élményszer(ibbé valtak. A beebotokat az alsé
tagozaton iranyok, térbeli tadjékozodas és algo-
ritmikus gondolkodas fejlesztésére alkalmaz-

zuk, jatékos formaban.

A kezdeti id6szakban a pedagdgusok szamara
kihivast jelentett az eszk6zok technikai kezelé-
se és a mbdszertani beillesztés, de a tapaszta-
latok alapjan az eszk6zok hosszu tavon segitik
a kreativitds, problémamegoldas és digitalis
kompetencia fejlesztését. Pedagégusaink sza-
mara szamtalan Uj fellilet, interaktiv, alkoto-
pedagédgiai, projekt alapu élménypedagédgiai
lehetGség all mostantol rendelkezésre a tan-

anyag ataddsara, az ellenérzésre, motivalasra.

Lehetdséglink van a tanodrai differencialashoz,
kutatdmunkahoz kis csoportokban komoly
feladatokat adni tanitvanyainknak, tanéran és
azon kivul is. Felzarkéztatasra szorulé didkja-

inkat tesztek, gyakorld programok segitik



= Tapasztalatok

Pestszentlorinci Német Nemzetiségi
Altaldnos Iskola

igazgato: Nagy Adrienn

1184 Bp., UllGi at 380-382.
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Az InnoDigi programnak koszonhetéen a Piros
Iskola pedagdgusai szinte minden tantargy,
és egyéb foglalkozas (fejlesztés, tehetséggon-
dozas, napkozi) esetében alkalmazzak a digi-
talis eszkozoket. A masodik osztalyban, etika
6ran bemutatkoz6 Bee-Bot csapat a tanév
egyik legizgalmasabb pillanata volt. A didkok
orommel vesznek részt minden olyan tané-
ran, foglalkozason, ahol nemcsak tankényvet
és flizetet, hanem tabletet, laptopot, interak-
tiv tablat is hasznalnak. A tanulas része lett
szamos online platform - példaul a Kahoot,

a Quizizz, a Wordwall vagy a Plickers - ame-
lyek a hazi feladatok, dolgozatok és az otthoni
felkésziilés soran is segitik a didkokat. Tana-
raink gyakran szinesitik a tandrakat virtualis
feladatokkal vagy mesterséges intelligencia
alkalmazéaséval. igy a digitélis kultura fejlesz-
tése mar nem csak az informatika teremhez

kotddik, féleg hogy a tudasmegosztas is jol

mUkodik a kollégak kozott.




= Tapasztalatok

Tancsics Német Nemzetiségi
Altaldnos Iskola

igazgato: Szitasné Késa Zsuzsanna

,,A csendesebb tanulok is
aktivabba valnak, sike-

rélményekhez jutnak. ”’
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Az iskola pedagdgusai aktivan részt vesznek
az InnoDigi mentorprogram foglalkozasain,
nyitottak az Uj modszerek és digitalis eszko-
z6k alkalmazasara. A fels6 tagozaton, foként
matematika, természettudomany, biologia
és nyelvorakon hasznaljak a megismert esz-
kozoket. A tanuldk motivaltabbak, kiilondsen
azokon az 6rakon, ahol digitalis médszerek
(pl. tankocka, Plickers, Redmenta) segitik

a tanulast. Az 6nallé tanulas és a szamonké-
rés is élvezetesebb szdmukra. A csendesebb
tanulok is aktivabba valnak, sikerélmények-
hez jutnak. Az InnoDigi program bevezetése
6ta egyre tobb pedagdgus alkalmaz digitalis
eszkozoket az 6rak szinesebbé, interaktivabba
tételére. A program segiti a korszer(i okta-
tads megvalédsitasat, és a tanuldk is orommel
hasznaljak az eszkozoket, kvizeket, videdkat,
alkalmazasokat. A kezdeményezés jelentds

elérelépés a digitalis pedagdgia terén.



= Tapasztalatok

A Program altal biztositott eszkdzok hatéko-

nyan alkalmazhatok az oktatasi tartalmak

szemléltetésére, a didkok motivaciéjanak no-
= s oo velésére, a tananyag konnyebb feldolgozasara.

Vorosmarty Mihaly Enek-zenei Nyelvi

Altaldnos Iskola és Gimnazium Valamennyi éran és foglalkozasokon is hasz-

igazgato: Pasztor Jozsefné naljuk a digitalis eszk6zoket és online anyago-

kat melyekkel a tananyag megosztasa, illuszt-

I L T ralasa, online tanorak és éra eleji ismétlés
T megtartasa, ellendrzés, tudasbovités, kutatas
- o - - o & alapu tanulas lehetséges. Egyre tobb kolléga
= o = om ww fedezi fel és alkalmazza a mesterséges intel-

ligencia lehetbségeit, elOnyeit. Létrehoztunk

,Az eszkozok, az online

egy koz0os platformot is (Gtlettarat), ahol meg
tudjuk osztani a jogyakorlatokat, ezzel tamo-

tananyagok és az alkal-

gatva egymas munkajat.
mazasok szinesebbe, él-

Tanuldink lelkesedése és motivacidja latva-

s v - . nyosan nétt, az eszkozok, az online tananya-

meényszeruve teszik a tan- " o o

gok és alkalmazasok szinesebbé, élménysze-
s - oo rlivé teszik a tandrakat, konnyebben rogziil-
orakat, konnyebben rog- . o

nek az Uj ismereteket. Azonnali visszajelzést
e . kapnak a sikeres megoldasokra és a fejlesz-
9
Zlilnek az uj ismereteket. _ e

tendoé teruletekre egyarant. A szOvegértési és
problémamegoldé kompetencidk, kiilonosen
a differencialt tanulasszervezésben nyujtott

tdmogatas révén jelentdsen novekedtek.
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Kispesti Erkel Ferenc Altalanos Iskola

igazgato: Maserné Drexler Katalin

, Erezhetéen javult a
kollégak digitalis kom-

petencidja.”

1192 Bp., Hungdria at 11.
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Az iskolank szdmara biztositott okostablak és
digitalis eszkozok bdvitették eszkozparkunkat
és a belsé tovabbképzések, j6 gyakorlatok
atadasanak hatasara érezhet6en javult a kol-
légak digitalis kompetenciaja. Az tanorakat
élvezetesebbé, interaktivabba tette a prog-
ram, a gyerekek figyelmét a pedagdégusok
konnyebben tudtak felkelteni, fenntartani.

A nyelvérakon (német, angol), matematika,
természetismeret, kémia és digitdlis kultu-

ra érakon a legjellemz6bb ezen U eszk6zok
alkalmazasa, megjelenése. A digitalis tablakat
gyakran hasznaljak tanuloink, mar készllnek

a feladatlapok, tesztek az Al segitségével is.

Népszerliek a bee-botok, tabletek, 6rommel
foglalatoskodnak vele a gyerekek az alsé ta-
gozaton. A micro:bitek hasznalatara a digitalis
kultdra érdkon nyilt lehetdség. A valtozatos
digitalis eszkozok és modszerek tanuldink di-
gitdlis kompetenciait hatékonyan fejlesztették
és a gyakorlati alkalmazasukat is kiemelkedo-

en tdmogattak.

Mentor tanarok:

Illésné Faragd Zsuzsanna

Plajner Ferenc
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Kispesti Pannénia Altalanos Iskola

igazgato: Somogyi Gabor
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1192 Bp., Pannénia t 12.

Az InnoDigi program induldsa 6ta iskolankban
egyre tobben hasznaljak a digitalis eszk6zo-
ket, foként matematika, természetismeret és
magyarérakon. Az eszkozok elsésorban szem-
|éltetésre és gyakorld feladatokra szolgalnak,
online anyagokat is alkalmazunk, de még nem
minden pedagdgus mer teljes mértékben élni
a lehetdségekkel. A didkok tobbsége pozitivan
viszonyul az eszk6zokhoz, szivesen dolgoznak
vellik, ugyanakkor egyes tanuloknal még szlik-
séges a folyamatos tdmogatas a hatékony
hasznalathoz. A pedagégusok tapasztalatai
szerint a digitdlis kompetenciak fejlesztése el-
kezd6dott, de tovabbra is sziikség van a méd-
szertani ismeretek bdvitésére és a digitalis
tananyagok integraltabb hasznalatara a tani-

tasban.
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Gyulai Istvan Sportiskolai Altaldnos Iskola

igazgato: Lernyei Akos

,,A kéthavonta tartott
szakmai talalkozok kiilo-
nosen hasznosak voltak:
lehetoséget adtak kér-

déseink megbeszélésére,

tapasztalatcserére.”

1202 Bp., Mdrtirok dtja 205.
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Iskolankban mar korabban is foglalkoztunk
modern eszkozokkel, de az InnoDigi program
Uj lendiiletet adott munkanknak. Meglévé
alapismereteinkre épitve most Uj technologi-
akat ismerhettiink meg, és magasabb szintre
emelhettik digitalis tudasunkat. A kéthavonta
tartott szakmai talalkozék kiilonosen hasz-
nosak voltak: lehet6séget adtak kérdéseink
megbeszélésére, tapasztalatcserére. A prog-
ramba kollégainkat is sikerliilt jobban bevonni,
bizunk benne, hogy a jovoben aktiv szakmai
munkacsoport alakul iskoldnkban. Az esz-
kozoket foként tanéran kiviil hasznaljuk, de
egyre gyakrabban megjelennek a témahetek,
projektek, sot tandrak soran is. A nyari tabor-
ban célunk minden eszkdz bemutatésa és egy
alkotépedagégiai projekt keretében ,,A Fold
megmentése” témajanak feldolgozasa. A ta-
nulék lelkesen fogadtak az eszkdzoket, sokan
mar profi médon kezelik 6ket. A pedagdgusok

szerint a digitdlis alkotas erdsen fejleszti a dia-

kok kompetenciait és motivaciojat.
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Nagy Laszl6 Altaldanos Iskola és Gimnazium

igazgato: Vargané Nagy Erika

1203 Bp., Janos u. 4.
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A program keretében minden alsé tagozatos
évfolyam 6 db Bee-Bot padlérobotot kapott
dokkolopalyaval és kiegészitkkel egyiitt.

A padlérobotok programozasa lehetévé te-
szi, hogy a szorakozast kiilonféle oktatasi
tevékenységekkel kombinaljuk. Ezért szinte
valamennyi tanéran (matematika, irodalom,
kornyezet, ének-zene) és tandran kiviili keret-
ben is 6rommel hasznaljak. A ,méhecskék”
jatékosan ismertetik meg a tanuldinkkal

a programozas alapjait. A didkok algoritmikus
gondolkodasanak fejlesztése mellett erdsi-
tette a diakok figyelmének koncentraciéjat,

a problémamegoldé képességiiket, kreativita-
sukat, legkisebbeknél jél alkalmazhaté a téri
tajékozddas kialakitasara, erdsitésére. A ko-
z6s munka soran fejlodott a tanulok egymas
kozotti kommunikacioja, tarsas kapcsolata, az
egylttm(ikodés és a tolerancia. Valamennyi
tantargynal sikeresen alkalmazhato, igy szer-

ves részévé valt a mindennapi munkanknak.

A Plickers oktatasi programot olvasas 6ran
(pl.: kakukktojas keresés) nyelvtan 6ran (he-
lyesiras, irasjelek gyakorldsa) hasznaljuk.

A Classroomscreen a diakok nagy kedvence,

interaktiv feladatok elvégzésére alkalmazzuk.
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jovo varosa

Nagy Laszl6 Altalanos Iskola és Gimnazium

igazgato: Vargané Nagy Erika

projekt

Az InnoDigi program keretében a Kiils6-Pesti
Tankerlileti Kozpont jelentds 6sszeget fordi-
tott digitalis kompetenciat fejleszt6 informa-
tikai eszkdzbeszerzésre. igy intézményiink 3D
nyomtatdkat, érintéképernyds LED kijelzéket,
|ézervagot és a tanuldk globalis kompeten-
cidit legjobban fejlesztd, modern Maker’s
Redbox készségfejlesztd tananyagokat kapott.
A Maker’s Redbox 16 foglalkozasra tervezett
alkotépedagdgiai tananyagokat féléves vagy
tombositett 6tnapos tabori lebonyolitasi for-
madban javasolt feldolgozni. Lehetdvé teszik,
hogy a didkok valés problémak megoldasan
dolgozzanak, s kdzelebb hozzak a didkokhoz
a felndttek viladgat. A tananyag szamos kom-
petenciat fejleszt, ilyenek a kreativ problé-
mamegoldas, az egylittm(ikodés, a kritikus
gondolkodas, az érzelmi intelligencia, a kom-
munikacios képesség, a kezdeményezbkész-
ség és a vallalkozéi kompetencia. Ezekre

a kompetenciakra minden diaknak sziiksége
van, igy marciusban elterveztiik, hogy isko-
lankban a JOvO varosa, illetve a Szuperhdsok

projektet tanérai projekt formajaban fogjuk



= Ajovo varosa
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lebonyolitani a 7. évfolyamon. Az elGkészités tobb hétig tartott, nagyon komoly
pedagdgiai munkat igényelt. Hiszen a kapott Maker’s Redboxok a pedagdgusok
szamara ismeretlenek voltak, s a tananyagot 6t napra kellett felosztani. A sike-
res el6készités a projektpedagdgidban mar jartas Klacsakné Téth Agota tanarné
kimagasl6 szakmai munkajat bizonyitja. A lebonyolitashoz az osztalyfonokok
tovabba az osztalyban tanité ot tanar is csatlakozott. A 7.a osztaly a JOvo va-
rosa projekten dolgozott majus utolsé hetében, melynek soran megépitettek
egy m(ikodo varos modelljét. A modell létrehozasdhoz megtanultak 3D modellt

tervezni és a megalkotott modellt 3D nyomatéval ki is nyomtattak.

A Jové varosa projekt elsé napjan a 7.a osztalyt 12, 2 f6s csoportra bontottuk.
A csapatok megismerkedtek a projekt online feluletével, prezentacidk segit-
ségével a megépitendd varoson beliil felel6sségi teriiletet valasztottak, amit

a tananyag hexidknak nevez. Ezeket elhelyezték egy kozos térképen. A masodik
napon csapatok felfedezték a |ézervagas, a 3D tervezés technoldgiajat, progra-
mozasi alapismereteket szereztek a micro:bit mikrokontroller miikodtetéséhez,
majd a harmadik napon megismerték szenzorainak hasznalatat, megtanultak,
hogyan lehet kiilsé eszkozoket kapcsolni hozza, hogy fényérzékeléssel miikodd
utcai lampat készithessenek. Folytattak a felel6sségi teriiletliikhoz tartozo6 épi-
letek és okoseszkoz tervezését, megkezdték a 3D tervek kinyomtatasat. A ne-
gyedik napon az egyes varosrészek 0sszekapcsolédasanak kommunikacioja
folyt, polgdrmestert valasztottak, megszavaztak varosuk nevét. Késziilt tobbek
kozott vonatot érzékel6é magneses jelzdrendszer, esdviztarozé vizszintjét szaba-
lyozé locsolé berendezés, foldrengésre figyelmeztet6 sziréna. Az 6todik napon
a csapatok véglegesitették hexaikat és 0sszeépitették a varosukat, 6sszehan-
goltak az utcai vilagitast. Elkésziilt a zoldfellilet és az Uthalozat, a mikroelektro-
nikai eszkozoket a hexak belsejébe rejtették. Délre megvaldsult Skibidiprime,

a béke varosa. Projekt zarasara a diakok sziileit is meghivtuk, jelen voltak tana-
raik és az iskolavezetés. A bemutatén beszédet mondott a diakpolgarmester,
majd a csapatok egyenként ismertették varosrésziiket, elemezték 6tnapos
munkajukat. Rendkiviil tartalmas projekt sziiletett, ami nagy élményt jelentett

a didkoknak, mikozben szamos fontos kompetenciajuk fejlodott.
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